
İçindekiler:   4 oyun kartı, 64 değişik renkte şekil, 1 renkli zar, 1 şekil zarı.

  Basit versiyonu: (3 yaştan itibaren 1-4 oyuncu için)
  Renkli şekiller ayrılır. Her çocuğa bir oyun kartı verilir ve kartların üzerindeki yedi şeklin 
doğru kartlar ile doldurulması gerekmektedir. İstendiği takdirde doğru şekle ek olarak 
doğru renginde seçilmesi kuralı getirilebilir.

  Şekil oyunu: (4 yaştan itibaren 2-4 oyuncu için)
  Renkli şekiller ayrılır ve her çocuğa bir oyun kartı verilir. En genç oyuncu oyuna başlar 
ve oyun saat yönünde ilerler. Üzerinde şekiller yer alan zar atılır.

Eğer gelen şekil sizin kartınızda eksik olan bir şekil ise şekli alabilirsiniz ve 
istediğiniz rengi seçebilirsiniz ve sıra diğer oyuncuya geçer. 

Eğer gelen şekil kartınızda eksik değil ise sıra diğer oyuncuya geçer. Eğer 
zarda palyaço gelirse istediğiniz herhangi bir şekli seçebilirsiniz. Kartını ilk tamamlayan 

oyuncu oyunu kazanır.

  Şekil ve renk oyunu: (5 yaştan itibaren 2-4 oyuncu)
  Kurallar şekil oyunu ile aynıdır fakat şekilli zarla aynı zamanda renk zarı da kullanılır. Her iki 
zarda aynı anda atılır hem şekil hem renk karttaki boşluk ile eşleşiyor ise oyuncu şekli alabilir. 
(ör: mavi ve kare: 1 mavi kare, veya daire ve palyaço: oyuncunun istediği herhangi bir renkte 
daire). Kartını ilk tamamlayan oyuncu oyunu kazanır.
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 Gra zawiera:  4 duże obrazki do uzupełnienia, 64 figury w różnych kolorach, 1 kostkę z kolorami, 
1 kostkę z figurami.

 Wersja podstawowa (przeznaczona dla dzieci w wieku powyżej 
3 lat, może w nią grać od 1 do 4 graczy)
 Należy posortować kolorowe figury. Każde dziecko otrzymuje duży obrazek i próbuje uzupełnić 
go za pomocą siedmiu pasujących figur.

 Gra w figury (przeznaczona dla dzieci w wieku powyżej 4 lat, 
może w nią grać od 2 do 4 graczy)
 Posortuj kolorowe figury i daj każdemu dziecku duży obrazek. Pierwszy zaczyna 
najmłodszy gracz, następnie grę kontynuuje się zgodnie z ruchem wskazówek zegara. 

Gracz rzuca kostką z figurami. Jeśli wypadnie figura, której wciąż brakuje na jego 
obrazku, może ją zabrać i wskazać dowolny kolor. Teraz jest kolej następnego 

gracza. Jeśli wyrzuci figurę, której nie potrzebuje do swojego obrazka, kolejkę przejmuje 
następny gracz. Jeśli wyrzuci pajacyka, może wybrać dowolną figurę. Pierwszy gracz, 
który uzupełni swój obrazek, wygrywa.

 Gra w kolory i figury (dla 2- 4 graczy w wieku powyżej 5 lat)
 Zasady gry są te same, jak w grze w figury, lecz używamy dodatkowo kostki z kolorami. 
Ponieważ używane są obie kostki, zatem tym razem do wolnego pola na obrazku muszą 
pasować i figura i kolor. Jeśli tak się stanie, gracz umieszcza pasującą figurę na wolnym polu 
swego obrazka (np. niebieski i kwadrat = jeden niebieski kwadrat , koło i pajacyk = koło w 
kolorze, który wybierze gracz).
Wygrywa gracz, który jako pierwszy uzupełni swój obrazek, używając odpowiednich figur i 
kolorów.
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 A doboz tartalma:   4 kirakótábla, 64 különféle alakú színes lapocska, 1 színdobókocka, 
1 formadobókocka

  Alapjáték (1 - 4 játékos számára, 3 éves kortól)
  A színes lapocskákat alakjuk szerint csoportosítjuk. Minden gyerek kap egy táblát, s azt 
 megpróbálja a hét ráillő lapocskával kitölteni. Ha akarják, arra is figyelhetnek, hogy a színek 
 harmonizáljanak a képpel.

  Formajáték (2 - 4 játékos számára, 4 éves kortól)
  A színes lapocskákat alakjuk szerint csoportosítjuk. Minden gyerek kap egy táblát. A 
legfiatalabb kezd, majd az óra járásának irányában jönnek a többiek. Dobunk a for-
madobókockával (ábra). Ha a kockán olyan forma látható, amelyik még hiányzik a 
táblánkról, elvehetünk egy ilyet, a színét pedig tetszés szerint választhatjuk meg. 

Ezután a következő játékoson a sor.
Ha olyan formát dobtunk, amilyenre nincs szükségünk, máris jöhet a következő játékos.
Aki bohócot dob, bármilyen tetszőleges formát választhat.
Az a játékos nyer, aki leghamarabb szerezte meg a táblájához szükséges hét formát.

  Szín- és formajáték (2 - 4 játékos számára, 5 éves kortól)
  A játékszabály ugyanaz, mint a formajáték esetében. Csakhogy most még a színdobókockát is 
használjuk.
A soron lévő játékos mindkét kockával dob. Ez alkalommal a lapocska formájának és színének is 
egyeznie kell a tábla valamelyik szabad mezőjére illő formával és színnel. Ha ilyet dobott, elve-
heti a megfelelő lapocskát és ráteheti a táblájára. (pl.: kék és négyzet = kék négyzet. Vagy kör és 
bohóc = kör tetszőleges színben)
Az a játékos nyer, akinek leghamarabb sikerül megfelelő formában és színben mind a hét 
lapocskát a táblájára illeszteni.
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 Vsebina:  4 igralna polja, 64 likov v različnih barvah, 1 kocka z barvami, 1 kocka z liki.

 Osnovna različica (za 1 – 4 igralce starejše od 3 let)
Razporedite like v različnih barvah po mizi. Vsak igralec dobi igralno polje in ga poskuša 
napolniti s sedmini ustreznimi liki. Če otrok tako želi, poskuša ob tem upoštevati ustrezne 
barve likov.

 Igra likov (za 2 – 4 igralce starejše od 4 let)
 Razporedite like v različnih barvah po mizi. Vsak igralec dobi igralno polje. Igro začne 
najmlajši igralec, nato mu sledijo igralci v smeri gibanja urinega kazalca. Igralec 
najprej vrže kocko z liki. Če kocka prikazuje lik, ki vam še manjka na igralnem polju, 

lahko takšen lik vzamete in ga položite na igralno polje. Pri tem barva lika ni 
pomembna. Na to je na vrsti naslednji igralec.

Če kocka prikazuje lik, ki ste ga že zapolnili, je na vrsti naslednji igralec. 
Če kocka prikazuje simbol klovna, si lahko izberete poljubni lik.

Igralec, ki prvi zapolni celotno igralno polje, je zmagovalec igre.

Igra barv in likov (za 2 – 4 igralce starejše od 5 let)
Pravila igre so enaka kot pri Igri likov, le da pri tej igri uporabljate tudi kocko z barvami.
Ker uporabljate obe kocki, morate ob zapolnitvi igralnega polja upoštevati tako obliko lika, 
kot tudi njegovo barvo. Če kocki prikazujeta lik in barve, sme igralec izbrati ta lik v tej barvi 
in ga položiti na igralno polje (primer modra in kvadrat = en modri kvadrat, ali krog in klovn 
= krog v katerikoli barvi).
Igralec, ki prvi zapolni celotno igralno polje z ustreznimi liki in barvami, je zmagovalec igre.
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