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icindekiler: 4 oyun karti, 64 degisik renkte sekil, 1 renkli zar, 1 sekil zar.

Basit versiyonu: (3 yastan itibaren 1-4 oyuncu igin)

Renkli sekiller ayrilir. Her cocuga bir oyun karti verilir ve kartlarin Gzerindeki yedi seklin
dogru kartlar ile doldurulmasi gerekmektedir. istendigi takdirde dogru sekle ek olarak
dogru renginde secilmesi kurali getirilebilir.

Sekil oyunu: (4 yastan itibaren 2-4 oyuncu igin)
Renkli sekiller ayrilir ve her cocuga bir oyun karti verilir. En geng¢ oyuncu oyuna baslar <7
ve oyun saat ydniinde ilerler. Uzerinde sekiller yer alan zar atilir.

Eger gelen sekil sizin kartinizda eksik olan bir sekil ise sekli alabilirsiniz ve O g

istediginiz rengi secebilirsiniz ve sira diger oyuncuya gecer.
Eger gelen sekil kartinizda eksik degil ise sira diger oyuncuya gecer. Eger
@ zarda palyaco gelirse istediginiz herhangi bir sekli secebilirsiniz. Kartini ilk tamamlayan
oyuncu oyunu kazanir.

Sekil ve renk oyunu: (5 yastan itibaren 2-4 oyuncu)

Kurallar sekil oyunu ile aynidir fakat sekilli zarla ayni zamanda renk zari da kullanilir. Her iki
zarda ayni anda atilir hem sekil hem renk karttaki bosluk ile eslesiyor ise oyuncu sekli alabilir.
(6r: mavi ve kare: 1 mavi kare, veya daire ve palyaco: oyuncunun istedigi herhangi bir renkte
daire). Kartini ilk tamamlayan oyuncu oyunu kazanir.
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Gra zawiera: 4 duze obrazki do uzupetnienia, 64 figury w réznych kolorach, 1 kostke z kolorami,
1 kostke z figurami.

Wersja podstawowa (przeznaczona dla dzieci w wieku powyzej

3 lat, moze w nig grac od 1 do 4 graczy)

Nalezy posortowac kolorowe figury. Kazde dziecko otrzymuje duzy obrazek i prébuje uzupetni¢
go za pomoca siedmiu pasujacych figur.

Gra w figury (przeznaczona dla dzieci w wieku powyzej 4 lat,
moze w nig grac¢ od 2 do 4 graczy)
Posortuj kolorowe figury i daj kazdemu dziecku duzy obrazek. Pierwszy zaczyna "{7
najmtodszy gracz, nastepnie gre kontynuuje sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. O\Q
Gracz rzuca kostka z figurami. Jesli wypadnie figura, ktérej wcigz brakuje na jego
obrazku, moze jg zabra¢ i wskaza¢ dowolny kolor. Teraz jest kolej nastepnego

@ gracza. Jesli wyrzuci figure, ktérej nie potrzebuje do swojego obrazka, kolejke przejmuje

nastepny gracz. Jesli wyrzuci pajacyka, moze wybra¢ dowolng figure. Pierwszy gracz,
ktéry uzupetni swoj obrazek, wygrywa.

Gra w kolory i figury (dla 2- 4 graczy w wieku powyzej 5 lat)
Zasady gry sa te same, jak w grze w figury, lecz uzywamy dodatkowo kostki z kolorami.
Poniewaz uzywane sg obie kostki, zatem tym razem do wolnego pola na obrazku musza
pasowac i figura i kolor. Jedli tak sie stanie, gracz umieszcza pasujaca figure na wolnym polu
swego obrazka (np. niebieski i kwadrat = jeden niebieski kwadrat, koto i pajacyk = koto w
kolorze, ktéry wybierze gracz).

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy uzupetni swoj obrazek, uzywajac odpowiednich figur i
koloréw.
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A doboz tartalma: 4 kirakétabla, 64 kiilonféle alaku szines lapocska, 1 szindobdkocka,
1 formadobdkocka

Alapjaték (1 - 4 jatékos szamara, 3 éves kortol)

A szines lapocskakat alakjuk szerint csoportositjuk. Minden gyerek kap egy tablat, s azt
megprobdlja a hét raillé lapocskaval kitdlteni. Ha akarjak, arra is figyelhetnek, hogy a szinek
harmonizéljanak a képpel.

Formajaték (2 - 4 jatékos szamara, 4 éves kortol)
A szines lapocskdakat alakjuk szerint csoportositjuk. Minden gyerek kap egy tablat. A -q
legfiatalabb kezd, majd az 6ra jarasanak iranydban jonnek a tobbiek. Dobunk a for- o
madobdkockaval (dbra). Ha a kockan olyan forma lathato, amelyik még hianyzik a O‘“ g
tablankrdl, elvehetilink egy ilyet, a szinét pedig tetszés szerint valaszthatjuk meg. i
Ezutén a kdvetkez6 jatékoson a sor.
Ha olyan format dobtunk, amilyenre nincs sziikséglink, maris johet a kovetkez6 jatékos.
Aki bohdcot dob, barmilyen tetszéleges format valaszthat.
Az a jatékos nyer, aki leghamarabb szerezte meg a tablajahoz szlikséges hét format.

Szin- és formajaték (2 - 4 jatékos szamara, 5 éves kortol)
A jatékszabaly ugyanaz, mint a formajaték esetében. Csakhogy most még a szindobdkockat is
hasznaljuk.
A soron lévé jatékos mindkét kockaval dob. Ez alkalommal a lapocska formajanak és szinének is
egyeznie kell a tabla valamelyik szabad mezgjére ill6 formaval és szinnel. Ha ilyet dobott, elve-
heti a megfeleld lapocskat és rateheti a tablajara. (pl.: kék és négyzet = kék négyzet. Vagy kor és
bohéc = kor tetszéleges szinben)
Az a jatékos nyer, akinek leghamarabb sikeril megfelel6 formaban és szinben mind a hét
lapocskat a tablajara illeszteni.
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Vsebina: 4 igralna polja, 64 likov v razli¢nih barvah, 1 kocka z barvami, 1 kocka z liki.

Osnovna razlicica (za 1 - 4 igralce starejse od 3 let)

Razporedite like v razli¢nih barvah po mizi. Vsak igralec dobi igralno polje in ga poskusa
napolniti s sedmini ustreznimi liki. Ce otrok tako Zeli, posku3a ob tem upostevati ustrezne
barve likov.

Igra likov (za 2 - 4 igralce starejSe od 4 let)

Razporedite like v razli¢nih barvah po mizi. Vsak igralec dobi igralno polje. Igro za¢ne <7
najmlajsi igralec, nato mu sledijo igralci v smeri gibanja urinega kazalca. Igralec ;*
najprej vrze kocko z liki. Ce kocka prikazuije lik, ki vam $e manjka na igralnem polju, O" g
lahko taksen lik vzamete in ga polozite na igralno polje. Pri tem barva lika ni
pomembna. Na to je na vrsti naslednji igralec.
Ce kocka prikazuije lik, ki ste ga Ze zapolnili, je na vrsti naslednji igralec.

@ Ce kocka prikazuje simbol klovna, si lahko izberete poljubni lik.

Igralec, ki prvi zapolni celotno igralno polje, je zmagovalec igre.

Igra barv in likov (za 2 - 4 igralce starejse od 5 let)

Pravila igre so enaka kot pri Igri likov, le da pri tej igri uporabljate tudi kocko z barvami.

Ker uporabljate obe kocki, morate ob zapolnitvi igralnega polja upostevati tako obliko lika,

kot tudi njegovo barvo. Ce kocki prikazujeta lik in barve, sme igralec izbrati ta lik v tej barvi

in ga poloziti na igralno polje (primer modra in kvadrat = en modri kvadrat, ali krog in klovn
= krog v katerikoli barvi).

Igralec, ki prvi zapolni celotno igralno polje z ustreznimi liki in barvami, je zmagovalec igre.
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